AGENT MYST & MYST SWITCH

Zugang zum Mystery Jackpot

Der Mystery Jackpot von Gau-
selmann hat sich mittlerweile
zum Marktfiihrer den
Jackpotanlagen fiir Fungames
entwickelt. Leider waren bisher
nur Automaten dieses Herstel-
lers anschlieBbar, oder es
musste eine kostspielige Lo-
sung fiir Barcrest-Automaten
beschafft werden. Das ist nun
mit unserer Neuentwicklung
AgentMyst anders.
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AgentMyst

Der AgentMyst macht es modglich,
Fungames der Marke Barcrest und
auch anderer Hersteller an den Myste-
ry Jackpot der Gauselmann Gruppe
anzuschlieen.

Voraussetzung ist, dass die Spielge-
rate, die nicht aus dem Hause Bar-
crest stammen, Uber einen Spiele-
zéhler und einen C435-, C450- oder
einen baugleichen Munzprifer verfi-
gen. Die gewonnenen Punkte werden
- wie bei hauseigenen Spielgeraten
von Gauselmann ublich - direkt auf
das Spielgerat aufgebucht und kén-
nen dort ausgezahlt oder verspielt
werden.

Bei Fungames von Barcrest (MPU 4
oder 5) wird der AgentMyst direkt an
die Schnittstelle fur den Barcrest-
Jackpot angeschlossen, so dass die
Punkte direkt ohne Umweg lber den
Munzprufer aufgebucht werden.

Jederzeit erweiterbar

Zudem verfugt der AgentMyst Uber
eine universelle Schnittstelle zur Un-
terstlitzung weiterer Fungames durch
den Hersteller, um auch hier die
Punkte direkt aufzubuchen.

Die Technik

Durch die kompakte und kleine
Bauform passt der AgentMyst an
fast jeden Platz im Spielgerat. Um die
ID (Nummer zur Identifizierung) des
Spielgerates, die zum Betrieb am My-
stery Jackpot notwendig ist, einzu-
stellen, befindet sich auf ihm ein Ko-
dierschalter mit 10 Stellungen von 0
bis 9. Das hat den Vorteil, dass zur
Inbetriebnahme keine Servicetastatur
bendtigt wird.

Barcrest-Jackpot
Anpassung in Aussicht

Da sich die AgentMyst technisch
auch dazu eignet Spielgeréate, die den
Mystery-Jackpot unterstitzen, am
Barcrest-Jackpot zu betreiben, gibt es
entsprechende Planungen dies durch
eine spezielle Softwareversion még-
lich zu machen. Fragen Sie bei uns
nach, wie es um den Zeitpunkt der
Realisierung steht.

Kompatibel
zu Barcrest, JPM u.a.

Bald keine Zukunftsmusik mehr:
Die AgentMyst bringt Mystery fahige
Geréte an den Barcrest-Jackpot.

Lieferumfang
« Platine
« Anschlusskabel zum Spielgeréat

Was wird noch benétigt?
» Anschlusskabel zum Jackpot

Wer schon einmal versucht hat,
an dem Mystery-Jackpot aus
dem Hause Gauselmann mehr
als 10 Spielgerate anzuschlie-
Ben, wird schnell bemerkt ha-
ben, daB das nicht moglich ist.
Nicht so mit der MystSwitch.

MystSwitch

Da sich uber das Unterhaltungsspiel-
gerat, das am Mystery-Jackpot ange-
schlossen werden soll, nur 10 IDs ein-

stellen lassen, lieBen sich bisher auch
nur 10 Spielgerdte am Mystery-
Jackpot betreiben.

Das &andert sich mit unserer Platine
MystSwitch. Sie ermdglicht es, zwei
Spielgerate mit der selben ID am My-
stery-Jackpot zu betreiben. Dazu wird
sie zwischen den Jackpot und die
beiden Spielgerate geschlossen und
anschlieBend mit der selben ID von
den Spielgeraten versehen.

Durch den Erwerb von zehn
MystSwitch Platinen 1aBt sich die
maximale Anzahl von Spielgeraten auf
20 erhohen.
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